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Monitor dla grafika

rzy obechym zaawansowaniu
Ptechnologii ciektokrystalicz-

nych wybdr monitora graficz-
nego nie jest tatwym zadaniem.
Ogrom danych technicznych do po-
réwnania nie utatwia wyboru. Na co
zatem zwroéci¢ uwage wybierajgc mo-
nitor graficzny? Ktore parametry sg
najistotniejsze do zastosowan takich
jak grafika komputerowa, fotografia
czy prepress?

Po pierwsze: monitor graficzny powi-
nien by¢ wyposazony w profesjonalny
panel klasy IPS, najlepiej w najnowszej
10-bitowej odsfonie P-IPS. Takie pane-
le sg w stanie, poza doskonatg repro-
dukcjg barwy z btedem AE siggajacym
maks. wartosci 1 (brak roznicy w bez-
posrednim poréwnaniu z materiatem
drukowanym) wyswietli¢ do 1,07 mid
odcieni réznych koloréw. Jest to nie-
zZmiernie wazne dla przysztosciowego
myslenia o studiu graficznym lub DTR
Prognozy moéwig, ze w ciggu najbliz-
szych lat nieuniknione jest przejscie
na w petni 10-bitowy tor sygnatowy
w przypadku aplikacji przeznaczonych
do kontroli koloru. Panele klasy P-IPS
legitymujg sie réwniez szerokim ga-
mutem barw, siegajgcym przestrzeni
barwowej AdobeRGB. Oznacza to,
Ze monitor potrafi saturowaé¢ kolory
z catej przestrzeni barw AdobeRGB,
ISOCoatedv2, a nawet Pantone. Zde-
cydowanie utatwia to prace w drukarni.

Kolejng kluczowag kwestig poza
samym panelem jest wysokiej klasy
elektronika. W przypadku monitora
graficznego odgrywa ona jeszcze
wiekszg role niz sam panel. Do-
bry monitor wyposazony powinien
by¢, poza specjalnym procesorem
obrazu, w programowalng tablice
LUT o rozdzielczosci co najmniej 14
bitébw na kanat. Oznacza to mozli-
wos¢ przetwarzania ponad 16 tysiecy
odcieni kazdej barwy podstawowej
(R,G,B) — w sumie ponad 242 réznych
barw, a co za tym idzie umozliwia
perfekcyjng linearyzacje panelu. Nie

bez znaczenia sg uktady elektro-
niczne pozwalajgce na wyrownanie
jednorodnosci podswietlenia catego
ekranu monitora, tak aby jasnosc
i temperatura barwowa nie roznita
sie miedzy roznymi punktami panelu.
Nalezy podkresli¢, Ze nie ma idealnie
podswietlonego panelu. Sg panele
Z lepiej lub gorzej wyrdbwnanym pod-
Swietleniem, dopiero elektronika po-
maga uzyskac¢ tak znakomite efekty
w podswietleniu. Obecnie na rynku
stosowane sg technologie (np. NEC
Digital Uniformity Compensation) po-
zwalajgce uzyska¢ luminancje ekranu
0 wspotczynniku btedu 1-2% na ca-
tej powierzchni wyswietlajacej obraz.
Warto pomysle¢ o tym, aby monitor
posiadat réwniez mozliwosé symulaciji
gamutow barwnych innych monito-
réw lub standardéw, co pozwala na
dopasowanie do potrzeb dowolnej
aplikacji zwigzanej z obrobkg koloru,
a takze na sprawdzenie, jak klient
widzi drukowany materiat u siebie.
Opisane powyzej parametry majg
monitory graficzne japonskiego pro-
ducenta NEC Display Solutions. NEC
SpectraView Reference to linia mo-
nitoréw LCD stworzonych z myslg
0 hajbardziej wymagajacych uzyt-
kownikach. Obecnie dostepne sg
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monitory w rozmiarach: 24" — z roz-
dzielczoscig 1920x1200 pikseli,
27" - 2560x%x1440, oraz 30" -
2560x1600. Monitory wyposazono
w profesjonalny panel P-IPS dyspo-
nujgcy paletg 1,074 mid kolorow.
Konstrukcja paneli P-IPS zabezpiecza
rowniez przed denerwujgcym efektem
przyczerwienienia lub zafioletowienia
duzych powierzchni czarnych przy pa-
trzeniu na obraz pod katem. Monitory
z serii NEC SpectraView Reference
charakteryzujg sie gamutem barw
przekraczajgcym 107% przestrzeni
AdobeRGB ze 100% jego pokryciem.
Monitory doskonale nadajag sie do
zastosowan w poligrafii, pokrycie stan-
dardu 1SOcoatedv2 wynosi réwniez
100%. Ciekawostka w tej klasie urzg-
dzen jest 100% pokrycie palety barw
Pantone, dotgd nieosiggalne przez
wiele podobnych jednostek. Wszyst-
kie monitory z serii NEC SpectraView
Reference wyposazono w 14-bitowe,
w petni programowalne, trojwymiarowe
tablice LUT, pozwalajgce na fizyczng
Zmiang objetosci gamutu barwowego
monitora z poziomu menu OSD.

Monitory NEC SpectraView Refe-
rence sg objete dodatkowg gwaran-
cja ,,0 wadliwych pikseli”.
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